KOSTUM- DE
NICHT ERLA

 Darstellung von Verletzungen > 10 cm

LAGET

 Kunstblut auf Kleidung, Accessoires & Requisiten

 Keine Zombie-Darstellungen

« Iu gruselige Cosplays konnen abgelehnt werden (z.B. Pennywise)
* Keine militarischen Kostiime ab 1900

* Keine Voll-Militarischen Outfits (vgl. Umbrella Corp., Call Of Duty

 &86a StGB beachten - Keine verbotenen Zeichen und Symbole

* Oberkorper, Intlmherelch und Gesah mussen ausrelchend bedecktsein
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« Riacke / Kleider - max. 2 Meter Durchmesser

« Schleppen / Schwénze: max. 1 Meter Lange

* Fliigel: max. 2 Meter Spannweite

* Kostiimhohe inkl. Requisiten & Accessoires: max. 2,5 Meter

» Umziehen bitte nur in den Umkleiden, Toiletten frei halten



WAFFEN-REGELN
NICHT ERLAU

«  Waffen in der Offentlichkeit: Fiihren von Waffen gemiB deutschem Waffengesetz verboten (Art.40 WaffG)
 Materialien mit:
«  Uberwiegenden Metall-Anteil
«  Plexiglas (auBer als Verbindungsstiick)
* Holz dicker als 3cm
 Waffen iiber zulassiger GroBe - Auch zerlegt nicht erlaubt
 Softair-, Paintball- Gotcha-Waffen - Auch wenn funktionsunfahig

 Schreckschuss- und Gaspistolen

* Echte Munition

. Masswe Metallketten
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Vg’&lx&g%r REGELN

- Waffenimitationen (Holz, Pappe, Plastik, 3D-Druck, Weichmaterial, Schaumstoff, Thermoplaste) bis 1,5 m

« Spitzen aus flexiblem Material

 (Gehstocke und Stabe bis 1,5 m ohne sperrige Aufsatze

« Sensenblatt bis 80 cm

» Schilde bis 80 cm Durchmesser

« Bogen (ohne echte Sehnen) bis 1,5 m und Kdcher mit Attrappen

Wurfwaffen aus weichem, flexiblem Material ohne festen Kern
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WAFFEN- REG
GOOD-TO-KN

« Waffen nach dem Waffengesetz (WaffG) sind auf dem Gelédnde verboten

 Showkampfe nur auf der Mainstage wahrend Cosplay-Wetthewerben erlaubt
* Requisiten ohne Kennzeichnung? - Ab zum Cosplay-Check oder abgeben

« Verbotene Gegenstande werden beim Cosplay-Check eingelagert und beim Verlassen zuriickgegeben
 Entscheidungen des Sicherheitspersonals im Cosplay-Check sind endgiiltig

* Requisiten auf eigene Gefahr mitbringen - lhr haftet fiir damit verursachte Schaden

* Requisiten fiir Cosplay-Wettbewerbe werden separat aufbewahrt, rechtzeitig zur Biihne gebracht und beim Verlassen

Zuriickgegeben
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